Projets Demon et Eurogam EDOC138

_______________________________________________________________

SchØmas synoptiques sous tcard V1.41

_______________________________________________________________

Edition : 1.2 Date : 29 juin 1992 Auteurs : G.ZEHNACKER - J.Y.OBERLE

Centre de Recherches NuclØaires de Strasbourg CNRS-IN2P3 France

Sommaire

1 Introduction 3

2 Description des ØlØments de base 3 2.1 Le rectangle (rectangle) 3 2.2 Le convertisseur analogique numØrique (adc) 3 2.3 Le bouton (button) 3 2.4 Le registre de commande (command register) 4 2.5 L’ellipse 4 2.6 La fonction (function) 4 2.7 La ligne (line) 4 2.8 L’arc (arc) 5 2.9 Le pointillØ (dash line) 5 2.10 Le texte (text) 5 2.11 Le point de test (scope test point) 5 2.12 Le zoom (zoom) 6 2.13 La fonte (newfont) 6 2.14 Le zoom arriŁre (unzoom) 6

3 Construction d’un schØma synoptique 6 3.1 PrØliminaires 6 3.2 EntŒte du fichier 7 3.3 Corps du fichier 7 3.3.1 Le rectangle 7 3.3.2 Le convertisseur analogique numØrique 7 3.3.3 Le bouton 8 3.3.4 Le registre de commande 8 3.3.5 L’ellipse 8 3.3.6 La fonction 9 3.3.7 La ligne 9 3.3.8 L’arc 9 3.3.9 Le pointillØ 9 3.3.10 Le texte 9 3.3.11 Le point de test 10 3.3.12 Le zoom 10 3.3.13 La fonte 10 3.3.14 Le zoom arriŁre 11 3.4 Fin de fichier 11 3.5 Commentaires 11

4 Fichiers complØmentaires 11 4.1 Introduction 11

4.2 Le fichier .data 11 4.3 Les fichiers _ro ci.syn et _roci.data 13 5 Fichiers de commande 13 5.1 Nom des fichiers 13 5.2 Commandes 14 6 Les fichiers images 15 7 Exploitation des fichiers 15 8 Quelques contraintes 15 9 Quelques conseils 16 10 Conclusion 17 Annexe I 18 Annexe II 19 Annexe III 20 Annexe IV 23

1 Introduction

Le logiciel tcard a ØtØ con�u dans le but de permettre la manipulation aisØe de l’Ølectronique de commande associØe � des dØtecteurs tels que ceux utilisØs dans le cadre des projets DEMON, EUROGAM, etc. Cela passe par l’affichage d’un synoptique dØcrit dans un fichier .syn dont nous prØciserons les rŁgles de formation par la suite.

2 Description des ØlØments de base

Dans sa version actuelle, tcard intŁgre treize ØlØments de base permettant la crØation rapide de schØmas synoptiques. Ces ØlØments sont dØcrits cidessous.

2.1 Le rectangle (rectangle)

Le rectangle est utilisØ pour la reprØsentation des modules Ølectroniques:

fig. 1 fig. 2

2.2 Le convertisseur analogique numØrique (adc)

Cet ØlØment se prØsente sous la forme d’un rectangle:

fig. 3

2.3 Le bouton (button)

Le bouton peut prendre les formes simple et double. Dans ce second cas, il peut Œtre de type vertical ou horizontal:

fig.4 fig.5 fig. 6

2.4 Le registre de commande (command register) Comme leur nom l’indique, ces registres symbolisent les commandes associØes aux diffØrents modules Ølectroniques (seuil, retard, durØe, etc.):

fig. 7 2.5 L’ellipse (ellipse)

fig. 8 Les ellipses sont destinØes � reprØsenter des points de connexion entre lignes ou encore des points de connexion externes comme le montrent les figures 9 et 10 ci-dessous:

fig. 9 fig. 10 2.6 La fonction La fonction est reprØsentØe par un rectangle sur le schØma synoptique:

fig. 11 Elle permet l’exØcution d’un programme quelconque lorsque l’utilisateur clique sur ce rectangle. 2.7 La ligne (line)

fig. 12

Les lignes sont utilisØes pour relier entre eux les diffØrents ØlØments de base:

fig. 13 2.8 L’arc (arc) L’arc est une ellipse de couleur diffØrente de celle dØcrite prØcØdemment:

fig. 14 Ces ellipses sont prØvues pour les fenŒtres "pop-up". Il est par consØquent dØconseillØ de les utiliser dans un schØma synoptique. 2.9 Le pointillØ (dash line)

fig. 15 Les pointillØs sont utilisØs pour indiquer qu’une partie du schØma synoptique est commune � plusieurs voies d’une carte Ølectronique:

fig. 16 2.10 Le texte (text) Il permet de placer un texte � une position quelconque sur l’Øcran:

fig. 17 2.11 Le point de test (scope test point) Cet ØlØment se prØsente sous la forme d’une ellipse:

fig. 18 fig. 19

Ces points de test sont placØs aux endroits oø il est possible de visualiser un signal de la carte sur oscilloscope:

fig. 20

2.12 Le zoom (zoom)

Il est utilisØ uniquement, pour l’instant, pour reprØsenter un circuit spØcifique appelØ ROCI (une Øvolution est possible dans les futures versions):

fig. 21

2.13 La fonte (newfont)

Elle permet de changer de fonte pour tout texte imprimØ � l’Øcran, qu’il soit contenu dans un rectangle, un bouton, un zoom, etc. Elle n’a pas de symbole � l’Øcran.

2.14 Le zoom arriŁre (unzoom)

Le zoom arriŁre permet de revenir � l’Øcran initial si l’on se trouve prØcisØment dans un zoom:

fig. 22

3 Construction d’un schØma synoptique

3.1 PrØliminaires

La construction d’un schØma synoptique passe par la crØation d’un fichier de dØfinition identifiØ par son suffixe .syn (par exemple demon.syn). Celui-ci doit contenir le type et les coordonnØes des ØlØments de base que l’on souhaite voir appara�tre � l’Øcran. Il faut, pour l’Øcriture de ce fichier, avoir dessinØ au prØalable le schØma synoptique sur une feuille de papier qui pourra Œtre quadrillØe afin de faciliter le relevØ des coordonnØes des diffØrents ØlØments.

3.2 EntŒte du fichier

Le fichier doit obligatoirement dØbuter par une ligne du type:

# 0. 0. 40.5 24. carte_demon

Celle-ci prØcise les dimensions du schØma qui a ØtØ mis sur papier. Plus prØcisØment, les deux premiers nombres reprØsentent les coordonnØes du coin supØrieur gauche et les deux suivants les coordonnØes du coin infØrieur droit.

La ligne peut Øventuellement Œtre terminØe par une cha�ne de caractŁres (qui ne doit pas contenir d’espace). En son absence, il faut mettre un soulignØ (_).

3.3 Corps du fichier

Le corps du fichier doit contenir la description des ØlØments de base prØsents sur le schØma. Nous allons dØtailler la syntaxe de ces descriptions pour chaque type d’ØlØment.

3.3.1 Le rectangle

R 3. 12.2 7.3 15. Rectangle

La lettre R indique ici que l’on dØfinit un rectangle (les correspondances entre lettres et ØlØments de base sont rappelØes en annexe I). Les deux premiers nombres correspondent aux coordonnØes du coin supØrieur gauche du rectangle et les deux derniers � celle du coin infØrieur droit. La cha�ne de fin de ligne ("Rectangle") est inscrite dans le rectangle qui est dessinØ � l’Øcran.

3.3.2 Le convertisseur analogique numØrique (C.A.N.)

A 5. 4.4 7. 6. 1_adc_SYREP

La description de cette ligne est analogue � celle du paragraphe prØcØdent sauf en ce qui concerne la cha�ne. En effet, cette derniŁre doit obligatoirement commencer avec le numØro du C.A.N. (ici 1). De plus, seules les cinq premiŁres lettres seront affichØes dans le C.A.N.

reprØsentØ � l’Øcran. Les suivantes le seront dans la fenŒtre "pop up" qui s’ouvrira lors d’un clic s ur le C.A.N. Il faut en effet savoir qu’en cliquant sur un de ces symboles, on dØmarrera ou on arrŒtera la formation d’un spectre dans le "Resource Manager" du chassis VXI et on ouvrira une fenŒtre "pop up" de rØglage du spectre.

3.3.3 Le bouton

B 8. 8.5 10. 10.9 bouton_vertical ou H 12. 5. 13.5 5.8 bouton_horizontal

Suivant que l’on souhaite afficher un bouton vertical ou horizontal, celui-ci devra Œtre dØfini par la lettre B ou H. La syntaxe de la ligne est, pour les deux types de boutons, identique � celle du rectangle mis � part le fait que la cha�ne n’est en aucun cas reportØe � l’Øcran. En pratique, le texte qui sera affichØ se trouve dans un autre fichier de dØfinition qui sera vu plus loin. Ce fichier prØcise Øgalement la forme que devra prendre le bouton (double ou simple).

3.3.4 Le registre de commande

C 3.3 4.25 3.8 4.75 1

La syntaxe de la ligne est identique � celle du rectangle. Le dernier chiffre ne reprØsente par consØquent non pas une abscisse ou une ordonnØe mais bien une cha�ne qui sera inscrite dans le registre de commande. On pourra retenir qu’en cliquant sur le symbole d’un registre de commande, on ouvrira une fenŒtre "pop up" permettant un rØglage de valeur dans les registres des cartes Ølectroniques.

3.3.5 L’ellipse

E 14. 5. 15. 6. ellipse_1

Les coordonnØes indiquØes sont celles du rectangle dans lequel est inscrite l’ellipse. La cha�ne n’est pas reportØe sur le schØma.

3.3.6 La fonction

F 10. 12. 13. 13. power_supply Les coordonnØes dØfinissent le rectangle (sans texte) symbolisant la fonction � l’Øcran. La cha�ne de fin de ligne correspond au nom du programme qui sera appelØ lors d’un clic dans le rectangle. Il est � noter que les fonctions sont extØrieures � tcard donc dØveloppables indØpendamment de ce produit. 3.3.7 La ligne

L 12.6 3.6 20.7 3.6 ligne_1 Les coordonnØes prØcisent les deux extrØmitØs de la ligne. La cha�ne n’est pas affichØe sur le schØma. 3.3.8 L’arc

O 15. 15. 18. 17. arc_1 La description est identique � celle faite dans le cas de l’ellipse. 3.3.9 Le pointillØ

P 3. 2. 10. 2. pointille_1 La syntaxe est identique � celle de la ligne. 3.3.10 Le texte

T 4. 9. 0. 0. Texte Les deux premiers nombres correspondent aux coordonnØes du coin infØrieur gauche du rectangle contenant le texte. Les deux nombres suivants ne sont pas pris en compte. On peut par convention leur donner la valeur nulle. En derniŁre position, se trouve le texte � afficher.

3.3.11 Le point de test

V 20. 6. 21. 6.5 L1 ou V 18. 3. 19. 3.5 A1

Le point de test est symbolisØ � l’Øcran par une ellipse. Les coordonnØes sont celles du rectangle dans lequel est inscrite l’ellipse. La cha�ne est reportØe sur le schØma. De plus, le point de test prend une couleur diffØrente suivant qu’il s’agit d’un point logique (commen�ant par la lettre L; par exemple L1) ou d’un point analogique (commen�ant par la lettre A; par exemple A1). En cliquant sur ces points de test, on ouvrira une fenŒtre "pop up" permettant l’affichage d’un signal sur un oscilloscope branchØ sur le "Resource Manager".

3.3.12 Le zoom

Z 25. 6. 27. 8. Temps

Les coordonnØes sont comme dØj� vu celles du coin supØrieur gauche et du coin infØrieur droit du zoom. La cha�ne est reportØe sur le schØma mais elle y est prØcØdØe du mot Roci. Ainsi, dans le cas de l’exemple ci-dessus, on pourra lire:

Roci Temps

3.3.13 La fonte

N 0. 0. 0. 0. times-bold-12

Tous les textes affichØs � la suite d’une telle ligne le sont dans la fonte dØcrite en derniŁre position ( times-bold-12 dans l’exemple). Les chiffres ne sont pas pris en compte. Attention: tcard ne vØrifie pas l’existence de la fonte; il faut par consØquent s’assurer qu’elle est bien disponible avant de l’utiliser.

3.3.14 Le zoom arriŁre

U 10. 5. 12. 6. Zoom_Arriere Cette fonction dessine un rectangle dont les coordonnØes sont dØfinies de maniŁre habituelle. La cha�ne de fin de ligne est inscrite dans ce rectangle. Le zoom arriŁre est bien Øvidemment uniquement destinØ aux zooms. 3.4 Fin de fichier La fin du fichier .syn doit Œtre marquØe par la ligne suivante:

^D 0. 0. 0. 0. fin_du fichier Le caractŁre ^D est obtenu par l’appui simultanØ des touches Control et D. La cha�ne de fin de ligne peut Œtre quelconque mais doit Œtre prØsente. 3.5 Commentaires Afin de le rendre plus visible, le fichier peut Œtre commentØ. Le dØbut d’un commentaire est marquØ par le signe #. Par exemple:

L 12. 20. 15. 20. _ # Ligne_horizontale Il faut rester attentif au fait qu’un commentaire ne peut contenir d’espace.

4 Fichiers complØmentaires

4.1 Introduction Pour qu’un schØma synoptique soit exploitable, il faut crØer en plus du fichier .syn un ou plusieurs fichiers complØmentaires. L’objet de ce paragraphe est la description de ces fichiers. 4.2 Le fichier .data Ce fichier, comme l’indique le titre, doit avoir un nom se terminant par .data (par exemple demon.data). Il contient des donnØes relatives aux registres de commande, aux boutons et aux points de test.

Il doit dØbuter par une ligne indiquant le nombre de voies devant Œtre gØrØes par le logiciel. Par exemple, dans le cas de DEMON, on pourra lire:

30 demon 96 voie 1 96

On voit qu’il y a 96 voies numØrotØes de 1 � 96. 30 indique le nombre de lignes du fichier (la premiŁre n’Øtant pas prise en compte).

Les lignes suivantes doivent dØcrire les caractØristiques des registres de commande (valeurs courante, minimale et maximale):

1 seuil 40 mv 0 100 2 retard 50 ns 40 60 3 duree 300 ns 200 400

Les registres doivent obligatoirement Œtre dØfinis dans le mŒme ordre que dans le fichier .syn.

La suite du fichier doit prØciser les caractØristiques des boutons:

1 TEST NE213 _ test NE213 2 Sumbus Sumbus _ Sumbus _

Les deux derniers mots prØcisent les deux Øtats possibles du bouton. Lorsqu’il n’y a pas de soulignØ, le bouton obtenu est double (bouton TEST). Dans le cas contraire, il est simple (bouton Sumbus ).

Le second mot dØsigne l’Øtat du bouton lorsqu’il est dessinØ � l’Øcran et le premier est un simple commentaire.

Comme les registres de commande, les boutons doivent Œtre dØfinis dans le mŒme ordre dans les fichiers .syn et .data.

Le fichier .data doit finir par la description des boutons de commande. La syntaxe de cette description est trŁs simple:

1 s1 A1 _ _ _ 2 s2 A2 _ _ _ 3 s3 L1 _ _ _

Seuls A1, A2 et L1 sont pris en compte par le logiciel, s1, s2 et s3 Øtant de simples commentaires.

L’ordre de dØfinition doit � nouveau Œtre respectØ dans les deux fichiers.

4.3 Les fichiers _roci.sy n et _roci.data

Si l’on a dØfini des zooms dans le premier fichier, il faut crØer un fichier supplØmentaire dont le nom se termine par _roci.syn (par exemple demon_roci.syn).

Il faut en effet savoir que le fait de cliquer sur un zoom � l’Øcran provoque l’affichage d’un nouveau schØma synoptique. Cet affichage se fait � partir du fichier _roci.syn dont la syntaxe est identique � celle du fichier .syn.

Il faut de mŒme, et si nØcessaire, crØer un fichier _roci.data (par exemple demon_roci.data) contenant les donnØes relatives aux registres de commande, aux boutons et aux points de test du fichier _roci.syn.

Si l’on utilise les programmes de simulation de la carte, il faut de plus savoir que le logiciel tcard a besoin d’une copie du fichier _roci.data en autant d’exemplaires qu’il y a de zooms. Ces copies doivent Œtre numØrotØes de la maniŁre suivante: _roci_1.data, _roci_2.data, _roci_3.data, etc.

5 Fichiers de commande

La version 1.41 de tcard offre la possibilitØ d’associer un fichier de commande � chaque bouton. Ce fichier permet l’exØcution d’un certain nombre d’ordre lorsque l’utilisateur clique sur un bouton donnØ.

5.1 Nom des fichiers

Les fichiers de commande sont liØs aux boutons par leurs noms qui doivent suivre la syntaxe suivante:

<nom de la carte>_<numØro du dØtecteur>_b_<numØro du bouton>.button ,

oø: *nom de la carte peut Œtre demon, bgo, etc.

*numØro du dØtecteur est soit le numØro du dØtecteur soit 0. Dans le premier cas, si le numØro correspond au synoptique actuellement affichØ, le fichier est pris en compte. Dans le second (numØro nul), le fichier est considØrØ comme valable quelque soit le numØro du synoptique prØsent � l’Øcran. *numØro du bouton est le nombre associØ par tcard au bouton.

Ce nombre appara�t dans le champs Choice de la fenŒtre de tcard (partie supØrieure) lorsque l’on clique sur le bouton.

O n p e u t c i t e r , � t i t r e d ’ e x e m p l e , c o m m e n o m s d e f i c h i e r s : demon_0_b_10.button, bgo_3_b_2.button, etc.

5.2 Commandes

Chaque fichier peut contenir plusieurs commandes qui seront exØcutØes lorsque le nom du fichier correspondra au bouton cliquØ. Ces commandes sont actuellement au nombre de trois:

* InvSelecBut qui inverse l’Øtat du bouton cliquØ.

Il faut savoir que le fait de cliquer sur un bouton ne modifie pas automatiquement son Øtat si un fichier de commande associØ est trouvØ. Cet ordre permet de remØdier � cet Øtat de fait.

* IfButtonHigh qui permet de modifier l’Øtat d’un autre bouton si le bouton cliquØ est � l’Øtat haut (i.e. allumØ pour un bouton simple, partie supØrieure ou gauche allumØe pour un bouton double). La syntaxe de cette commande est: IfButtonHigh <nom de la carte> <numØro du dØtecteur> b <numØro du bouton> <on/off>

nom de la carte , numØro du dØtecteur et numØro du bouton ont la mŒme signification que prØcØdemment. Il est � noter que si le numØro du dØtecteur est diffØrent du numØro du synoptique actuellement affichØ par tcard, l’ordre est ignorØ (la possibilitØ d’agir sur des cartes non affichØes pourra Øventuellement Œtre prise en compte par une version future de tcard). Si le numØro est 0, la commande est rØalisØe sur le synoptique prØsent � l’Øcran. on/off permet respectivement de mettre le bouton dØsignØ � l’Øtat haut ou bas.

* IfButtonLow qui permet de modifier l’Øtat d’un autre bouton si le bouton cliquØ est � l’Øtat bas. Sa syntaxe est celle de la commande prØcØdente.

Des exemples de commandes peuvent Œtre: IfButtonLow demon 0 b8 off ; ou IfButtonHigh germanium 12 b 1 on ; ou encore InvSelecBut ; , etc. Il est impØratif que chaque commande soit suivie d’un point virgule.

6 Les fichiers images

Afin d’accØlØrer l’affichage des synoptiques, tcard, dans sa version 1.41, est en mesure d’utiliser les fichiers images (ou .bitmap) crØØs par tcardtool (voir EDOC 139). Si le fichier image associØ � une carte n’existe pas, tcard utilise de maniŁre classique le fichier .syn (qui doit toujours rester prØsent).

7 Exploitation des fichiers

Pour que les fichiers prØcØdemment crØØs soient exploitables par tcard, il suffit de tous les placer dans un rØpertoire sur lequel pointe la variable d’environnement SYNOPTIQUE. Le plus simple est de nommer ce rØpertoire SYNOPTIQUE (bien que cela ne soit pas obligatoire et ne dispense pas de crØer la variable du mŒme nom).

Ce rØpertoire doit Øgalement contenir les programmes pouvant Œtre lancØs � partir d’un clic de la souris sur les rectangles "fonction".

8 Quelques contraintes

tcard est un logiciel trŁs puissant. Cependant, il impose quelques limitations quant au nombre d’ØlØments de base pouvant Œtre prØsents simultanØment sur un schØma synoptique. On est ainsi limitØ �:

80 registres de commandes 80 boutons 80 points de test

D’autre part, il faut savoir que l’on est limitØ � 80 caractŁres par champ dans les fichiers. Par exemple, la ligne suivante est incorrecte:

R 3. 12.2 7.3 15. Ce_champ_est_trop_long_ car_il_dØpasse_la_limite_ admissible_de_quatre_ vingts_caractŁres

De plus, les champs doivent obligatoirement Œtre au nombre de six par ligne; on peut au besoin remplacer un champ par un soulignØ comme dans l’exemple cidessous:

L 3. 10. 3. 15. _

Il est � noter que toutes ces limites pourront Œtre modifiØes, si cela s’avØrait nØcessaire, dans les prochaines versions de tcard.

9 Quelques conseils

Le premier conseil concerne les rectangles. Quelques essais montrent que le texte (la cha�ne de fin de ligne) qui y est inscrit par le logiciel n’est pas centrØ. Pour remØdier � ceci, il est conseillØ d’y inscrire un texte � l’aide de la fonction T: R 10. 15. 15. 17.5 _ # Pas_de_texte T 16.8 12. 0. 0. Rectangle # Texte

En pratique, ceci ne sera plus nØcessaire pour la prochaine version de tcard qui centrera automatiquement le texte.

Le second conseil concerne tous les ØlØments de base pouvant contenir du texte (C.A.N., point de test, etc.). Il est prudent de les prØvoir assez large pour que le texte puisse y tenir (la police utilisØe par dØfaut prenant assez de place notamment lors de l’utilisation de majuscules).

On peut Øgalement faire une remarque � propos des fonctions. Il a ØtØ vu plus haut que la cha�ne de fin de ligne n’Øtait pas inscrite dans le rectangle reprØsentant la fonction. Si l’on souhaite cependant y voir appara�tre du texte, il est possible d’utiliser la fonction T comme dans le cas du rectangle.

D’autre part, il faut savoir que la gestion des fonctions par tcard autorise l’emploi de fonctions cachØes sous d’autres ØlØments (par exemple sous un bouton ou un point de test). Ceci permet de lancer un programme spØcifique lors d’un clic sur un de ces ØlØments. Pour qu’une fonction soit placØe sous un ØlØment, elle doit Œtre dØclarØe avant cet ØlØment dans le fichier .syn (la lecture de ce fichier se faisant linØairement).

Enfin, pour la rØalisation d’un schØma synoptique, on pourra s’aider de celui, fictif, donnØ en annexe II ainsi que de ses fichiers .syn et .data reproduits en annexes III et IV.

10 Conclusion

tcard offre une m ultitude de symboles pour reprØsenter les diffØrents modules des cartes Ølectroniques. Cependant, si les besoins s’en font sentir, il pourra Œtre envisagØ une extension de ces symboles, donc des objets nØcessaires pour piloter l’Ølectronique.

Annexe I Correspondance entre lettres et ØlØments de base

A : convertisseur analogique numØrique (adc) B : bouton vertical (button) C : registre de commande (command register) E : ellipse (ellipse) F : fonction (function) H : bouton horizontal (button) L : ligne (line) N : fonte (newfont) O : arc (arc) P : pointillØ (dash line) R : rectangle (rectangle) T : texte (text) U : zoom arriŁre (unzoom) V : point de test (scope test point) Z : zoom (zoom)

Annexe II Exemple de s chØma synoptique

Annexe III Listingdu fichier exemple.syn

# 0. 0. 22.5 13.5 Exemple_de_synoptique

# - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - # Lignes # - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

L 3.25 4. 18. 4. _ L 3.5 6. 18. 6. _

# - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - # Fonctions # - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

F 10.75 5.5 11.75 6.5 enable # fonction_cachØe F 9.5 9.5 13. 10.5 power_supply

# - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - # C.A.N. # - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

A 14.4 3.5 15.6 4.5 1_ADC_SYREP

# - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - # Boutons # - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

B 11. 3.5 11.5 4.5 bouton_double B 10.75 5.5 11.75 6.5 bouton_simple

# - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - # Registres de commande # - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

C 2.5 5.75 3.5 6.25 1

# - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - # Ellipses # - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

E 2.75 3.75 3.25 4.25 _ E 2.9 3.9 3.1 4.1 _

# - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - # PointillØs # - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

P 9. 9. 9. 11. _ P 9. 9. 13.5 9. _ P 13.5 9. 13.5 11. _

# - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - # Rectangles # - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

R 4. 3.5 6.5 4.5 _ R 4. 5. 4.75 7. _ R 8.25 0.5 14.25 1.5 _

# - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - # Points de test # - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

V 8. 3.75 9. 4.25 A1 V 7. 5.75 8. 6.25 L1

# - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - # Zoom # - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Z 18. 3. 19.5 5. SYREP Z 18. 5. 19.5 7. TAC

# - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - # Textes # - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

T 9.2 1.2 0. 0. EXEMPLE_DE_SYNOPTIQUE T 4.5 4.2 0. 0. TRIGGER T 4.3 5.7 0. 0. D T 4.3 6.2 0. 0. F T 4.3 6.7 0. 0. C T 10.3 10.1 0. 0. power_supply

T 17.9 4. 0. 0. \ # fleche T 17.9 4.3 0. 0. / # fleche T 17.9 6. 0. 0. \ # fleche T 17.9 6.3 0. 0. / # fleche

^D 0. 0. 0. 0. fin_de_fichier

Annexe IV Listing du fichier exemple.data

5 exemple _de_sy noptique 1 voie 1 1 1 seuil_DFC 40 mv 0 100 1 bouton_double on _ on off 2 bouton_simple enable _ enable _ 1 signal_trigger A1 _ _ _ 2 signal_DFC L1 _ _ _